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هشت

وهشکدۀ فرهنگ و هنر اسلامی پیش گفتار پژ

جهــانِاکنــونمــا،بازیهــایرایانــهایبــه شــایدنیــازیبــهتوضیــحنباشــدکــهدر
یــکنیــرویمهــمفرهنگــیواقتصــادیتبدیــلشــدهاندوبهصــورتگســتردهایدر
گرفتهانــد؛امــابــدونشــکهنــوز مجامــععلمــی،تحقیقــاتیودانشــگاهیموردتوجــهقــرار
ایــران،عرصــهایموردتوجــهنبــودهاســت. عرصــه»مطالعــاتبازیهــایرایانــهای«در
میــانجوانــانو رســانههایپرمصــرفدر حالیکــهبازیهــایرایانــهای،یکــیاز در
مــیرودوعــدمتوجــهواهتمــامبــهتحلیــلنظاممنــدوهمچنــن نوجوانــانایــرانیبــهشمــار
وفرهنــگ،موجــبکاســیهایفــراوانیدر عــدمتوجــهبــهآنبهمثابــهرســانه،هنــر
ــرد ــدک کی ــدتأ بای ســویدیگــر عرصــهمطالعــاتفرهنگــیورســانهایشــدهاســت.از
حوزههــای ایــران،در کــهعمــدهپژوهشهــایصورتگرفتــهبازیهــایرایانــهایدر
روی اثرگــذاریمنــیبــر

ً
ــا روانشــناسیوعلــومتربیــیصــورتگرفتــهاســتکــهعمدت

میدهــد.انــدکپژوهشهــاییکــهبــانــگاه مخاطبــانکــودکونوجــوانراموردتوجــهقــرار
یکــردیانتقــادی، ــارو ب

ً
ــا عمدت ــز مطالعــاترســانهوارتباطــاتانجــامشــدهاســت،نی

نگاهــیبدگمــانبــهعرصــهبازیهــایرایانــهایدارد؛بنابرایــنمیتــوانگفــتکــهجــای
حــوزهمطالعــاترســانهوارتباطــات،بهشــدتخــالیاســت. مطالعــاتبــازیدر
مجموعــهپژوهشهــایکلانپــروژه»مطالعــات ی ادامــه داردبهعنــوانیکــیاز کتــاببــاز
ایــن اســلامیقصــدداردبخشــیاز پژوهشــکدهفرهنــگوهنــر بازیهــایرایانــهای«در



میگیــرد نظــر نقصــانراجبــرانکنــد.ایــنکتــاب،بــازیراذیــلرســانههایجدیــددر
کیــدمیکنــد.مســئلهایکــه حــوزۀبازیهــایرایانــهایتأ اهمیــتســوادبــازیدر وبــر
هســتند.نتایــجپژوهشهــایایــنکتــاب افــرادبســیاریازجملــهخانوادههــابــاآندرگیــر
یکردهــایجدیدتــریبــرای حــوزۀبازیهــایرایانــهایبــهرو نتیجــهمیگیــردکــهدر

یم. دار ســوادرســانهاینیــاز
ورســانه، یانوپژوهشــگرانحــوزههنــر رامیتــواندانشــجو مخاطــبکتــابحاضــر
یکنــانبازیهــایرایانــهای،تولیدکننــدگان،مدیــرانوعلاقهمنــدانِ علاقهمنــدانوباز
ایــنحــوزهرســانهایدانســت.همچنــنمطالعــهایــنکتــاببــرای در کســبوکار
هرکســیکــهعلاقــهعلمــییــاحرفــهایبــهبازیهــایرایانــهایداشــتهباشــد،ارزشمنــد

خواهــدبــود.
اســلامیبــا اســتکــهگــروهمطالعــاترســانهپژوهشــکدهفرهنــگوهنــر لازمبــهذکــر
حــوزه»رســانههایجدیــد«،فعالیــتگســتردهایرادر توجــهبــهاهمیــتپژوهــشدر
وفقــدانادبیــاتنظــری فقــر کــردهاســتتــااندکــیاز حــوزه»مطالعــاتبــازی«آغــاز
ســال۱۳۹۷ ــاترســانهاز ــروهمطالع یکــرد،گ ــنرو ــاای ــنحــوزهکاســتهشــود.ب ای در
قالــبکتــاب،پژوهــشوگــزارش مختلــفدر ایــنکتــاب،اقــدامبــهآثــار عــلاوهبــر
ی آغــاز شــده:  ایــنمجموعــه،کتــاببــاز کنــوناز راهبــردیوسیاســیکــردهاســت.تا
ی: قواعــد بومــی ســواد  ی هــای رایانــه ایوســواد بــاز وش هــای تحلیــل و شــناخت باز ر

شــدهاســت. رســانه ایمنتشــر
تلاشهــای یســندهکتــاب؛از یــژهنو کوشــشواهتمــامو از پایــان،ضمــنتشــکر در
ین یــنطاهــری،کــهبیشــتر آر مجیــدســلیمانیساســانیودکتــر بیشــائبهآقایــاندکتــر
یم. برعهــدهداشــتهاندکمــالقــدردانیرادار نظــارتوراهنمــاییایــناثــر نقــشرادر
اســلامی همچنــنامیــداســتکــهفعالیتهــایپژوهشــیپژوهشــکدهفرهنــگوهنــر
،امکانهــای ایــنرهگــذر ــااز ــاجدیــتادامــهیابــدت ــازی«ب حــوزه»مطالعــاتب در

ینفراهمگردد. رسانههاینو جدیدیبرایفهممسائلاینحوزهاز

نُه



ده

مقدمــــۀ نویسنده
بیانتهـاوجـذابپدیـدآمـدهوبـهپیـشمـیرودکـه جهـانبازیهـایرایانـهایآنقـدر
طـولزندگیشـانبـهخـود علمـیوپژوهشـیگـروهبزرگـیرادر بهتنهایـیمیتوانـدمسـیر
اختصـاصدهـد.سـالهاقبـلکـهایـنحـوزهرابهعنـوانحـوزۀتخصصـیوپژوهشـیام
ینچندین بازۀزمانیکوتاهمدتیبهنگارشوتدو نمیکردمدر انتخابکردم،هیچگاهفکر
ی آغـاز شـده« »کتـاببـاز »حـوزۀبازیهـایرایانـهای«دسـتبزنـم.از جلـدکتـابدر
یکردهایی رو ی ادامه دارد«،همۀاینجستارهایگوناگوناز ی« وحالا»باز تا»سواد باز
زمینۀانتخاب مطالعـاتبـازیپدیـدآمدنـد؛آثـاریکـهبرایهرکدامشـاندر مختلـفدر
ایـرانو جامعـهوبازارهـایمرتبـطبـاآندر اسـاسنیازهـایروز یکـردوموضـوعبـر رو
امتداد رادر جهـان،بهلحـاظکیفـیوقـتمناسـبیصـرفکـردهام.ازاینروکتـابحاضـر
ی های رایانه ای۱وسـواد  وش های شـناخت و تحلیل باز ی آغاز شـده: ر دوکتابقبلی،باز

حـوزۀبازیهایرایانـهایمیدانم ی: قواعـد بومـی سـواد رسـانه ایدر بـاز
وتوصیهمیکنمخوانندگاناینکتابوعلاقهمندانبهحوزۀپژوهشیِبازیهایرایانهای،
اهمیت مطالعهکنند.بهخاطر اینکتاب،دوکتابقبلراهمبهعنوانپیشنیاز پیشاز
ومحبوبیتبازیهایآنلاینوپدیدآمدنبازارهایِاقتصادیکلانحولایننوعبازیها،
آمادهکـردهام. ینوپیشـتاز یکـردومنظـریهمچـونحوزۀپژوهشـینو رابـارو کتـابحاضـر
خـود بـه یـادی ز تغییـرات گوناگـون، رسـانههای یـق طر  از مـا متحولشـدۀ جهـان
خـود، ایـنمحیـطمتفـاوت،نسـبتبـهانسـانهایپیـشاز دیـدهاسـتوانسـاندر
ین، اینجهاننو یندر رسانههاینو جامعهپذیریِدیگریراتجربهکردهاست.یکیاز
یـنحـدخودرسـانده یکنـانرابـهکمتر پدیدآمـدهبیـنباز بازیهـایآنلایـناسـتکـهمـرز
بـا دودهـۀاخیـر اسـت.بازیهـایآنلایـنرارسـانهایاجتماعـیتلقـیمیکننـدکـهدر
ایـنحـوزهوارد انتقاداتـیکـهبـهپژوهـشدر یـادیهمـراهبـودهاسـت.یکـیاز تحـولاتز
یرسـاختیو وتحولاتز کردهاند،کوتاهمدتبودناهدافپژوهشـیبهدلیلسـرعتتغییر
دلایلشایناسـت دنیایبازیهایرایانهایاسـت.یکیاز فناورانهوسـختافزاریدر

سال۱400. یدۀدوجایزۀملی»کتابسالجوان«و»کتابسالفرهنگیایران«در ۱.برگز



یازده

حـالتوسـعهاندودسترسـیبـهشـکلهایمختلـفبازیهـای کـهبازارهـابهسـرعتدر
یانهـایپژوهشـیراهدایـت حـالگسـترشاسـتوچیـزیکـهجر در بـهروز رایانـهایروز

یکردهـا. مفاهیـمورو میکنـد،اهـدافاقتصـادیوفناورانـهاسـتتـادیگـر
دوسـتانماناینگونه بازی)آنلاین(نوعیجامعهاسـتونحوۀتعاملمابابسـیاریاز
شـکلمیگیـرد.آنجاسـتکـهاحسـاسخوشـیوامنیـتمیکنیـم.آنجاسـتکـهاحسـاس
یکنانانگمیزنیمکهافرادیخوره،معتاد، جامعۀواقعی،بهباز میکنیمماراپذیرفتهاند.در
میدهند. یندآنهاتنبلاندوتواناییشـانراهدر بازندهیاتنهاهسـتند.حتیبرخیمیگو
سـویدیگرانپذیرفتهمیشـوندو محیطبیرونِبازیاحسـاسنمیکنندکهاز بنابرایندر
بازیهایغیرآنلاین(بهدلیل چونچنیناحساسـیدارند،جوامعبازیآنلاین)بیشاز
یکنـانبـاهـمپیونـد اجتماعیبـودنوزندهبـودن،بـهفضایـیتبدیـلمیشـودکـههمـۀباز
یکنـانراعلیـهجهـانواقعـیکنـد.البتـهاین خاصـیمییابنـد.ایـنموضـوعامـکانداردباز
یسـتبوم ایـنکتـاببـهدنبالآنهسـتیم.مابازیهاوز یکـردینیسـتکـهدر یکـرد،رو رو
بـارۀنـوعو آنمیدانیـم؛امـادر مزایـایبیشـمار آنرابسـتریمناسـببـرایسـودبردناز
ایـندسـتبازیهـا،توجهاتـیانتقـادیارائـهمیدهیـم. یـتِبهرهگیـریاز چگونگـیمدیر
آن بازیهایآنلاینتوجهمیکنیموتمایز اینکتاببهقواعدومقتضیاتموجوددر در
یکردهای بارۀرو میدهیم.همچنیندر قرار بازیهایرایانهایغیرآنلاینمدنظر دیگر رااز
ایـنکتـاب یکـردیکـهدر یـنرو نـگاهبـهآینـدۀبازیهـابحـثمیکنیـم.مهمتر پژوهشـیدر
جملهشبکههاورسانههاوپلتفرمهای ین،از بارهاشبحثمیکنیم،نسبتِرسانههاینو در
اجتماعـی،بـابازیهـایآنلایـناسـت.همچنیـنمضامیـنِضمنیحـولبازیهـایآنلاین
همچـونرمزارزهـا،آینـدۀهـوشمصنوعـی،آینـدۀموبایـل،کلاندادههـا،بازیهـایابـریو
بارۀنسـبتآنهابـابازیهایآنلاینبحثخواهیم کاربـردابردادههـارامطـرحمیکنیـمودر
یـتاسـتفادۀخـاصاز موضوعاتـیهمچـونسـوادرسـانهای،مدیر اینهـااز کـرد.عـلاوهبـر
یکنـانخواهیـمگفـت. حـوزۀبازیسـازیوباز ایـنبازیهـا،بازارهـایتجـاریصنعتـیدر
قواعـدومقتضیـاتیـکصنعت-رسـانهو یـمکـهبـرایشـناختبهتـر ایـنباور بـر
قواعـدشـناختمخاطـببدانیـمو یـمهمزمـانهـماز دار مخاطـب،نیـاز تأثیـراتآنبـر
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دو اینکتاب،بازیهـایآنلاینرااز قواعـدسـاختوپخـشمحتـوا.ازایـنرودر هـماز
بررسـیمیکنیمومیشناسـیم:۱.قواعدرسـانهایفناورانهو2.شـناختمخاطب. منظر
مطالعـاترسـانهو آغـاز اسـتکـهمخاطبپژوهـیاز ایـنبـاور لاسـوتاری)۱۹۹۹(بـر آ
یکردسومپژوهشهای گذاشتهواکنونرو یکرد(راپشتسر ارتباطاتتاکنوندونسل)رو
یافتمخاطب یتدر حالاجراست.نسلاولبامحور پیشدر مخاطبشناسیبیشاز
یافـتمیکنـد.همـۀ کـرد؛یعنـیبـاایـنموضـوعکـهمخاطـبچهچیـزیرادر شـروعبـهکار
ایـننسـلبهصـورتکمّـیصـورتمیگرفـت.نسـلدوم،نسـلمردمنگاری پژوهشهـادر
مخاطب، از بهصورتکیفیانجاممیشد.اگرچهفهمعمیقتر

ً
بودکهپژوهشهاعمدتا

قالبـیجدیدوتفسـیرگرانه یـۀنسـلقبـلرادر اسـاسنسـلدومپژوهشهـابـود،همـانرو
ارتباطـاترسـانه دنبـالمیکـرد؛امـانسـلسـومِپژوهشهـامخاطـبرایـکجـزءکلـیاز
رامعنامیدهد. میداند.برقراریرابطهبینسهجزءِرسانهومخاطبومتن،اینساختار
شـناختبـهشـمار ،تنهـاجزئـیاز ایـنسـاختار بـارۀمخاطـبدر بنابرایـنپژوهـشدر
یـن)ماننـدهوش مـیرود.ازایـنروشـناختِنسـبتِتحـولاتِفناوریهـاورسـانههاینو
نوعوچگونگی کنـار یمینگ(بـابازیهـایآنلایندر مصنوعـی،بازیهـایابـری،اسـتر
واقـع اهـدافایـنپژوهـشاسـت.در ایـنحـوزه،از یکنـان(در تأثیـراتمخاطبـان)باز
یـنچهنسـبتیبـابازیهایرایانـهایآنلاین بررسـیمیکنیـمکـهامکانـاتفناورانـهونو
این جامعـهخواهـدگذاشـت.همچنیـنبـر میکننـدوایـنتعامـلچـهتأثیراتـیبـر برقـرار
یکنـانفراهـممـیآوردو یـمکـهبازیهـایآنلایـنمقتضیـاتجدیـدیرابـرایباز باور
حالـتقبلـیخـود)آفلایـن(خـارجکـردهاسـت.ایـن یکـنوبازیهـارااز نـوعتعامـلباز
جایگاهرسـانهایاجتماعـی،چهتحولاتو مسـئلهبـهوجـودمیآیـدکـهبازیآنلایندر

افـرادجامعـهپدیـدمـیآورد. تغییـراتشـناختیایدر
اینکتابدنبالمیکنیم: پسدوهدفاصلیرادر

تحولاتبازیهایآنلاین؛ ورسانههایفناورانهبر ۱.تأثیراتابزار
بازیهایآنلاین. پذیریآنهااز 2.تعاملگریمخاطبانوتأثیر

آن کنیـدواصطلاحـاتبهکاررفتـهدر مطالعـه کتـابراراحتتـر بـرایاینکـهایـن
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ی آغاز شـدهرامطالعهکنید. نشـود،پیشـنهادمیکنیمابتداکتابباز برایتانمشکلسـاز
ایـنکتـابهرجـااصطـلاحبـازیآمدهاسـت،منظورمانبازیهـایآنلاین همچنیـندر
آنبهاختصـار بـاخواننـده،از نـگارشوبرقـراریارتبـاطبهتـر اسـتکـهبـرایتسـهیلدر

اسـتفادهکردهایـم.
یکـن باز بـه آنلایـن بـازی اسـت.  معاصـر واقعیـت بـدونشـک آنلایـن بازیهـای
»فرهنگیرایج«رامیدهد.همچنین وفهممعنااز »تعلقبهگروه«وحضور احساسیاز
محیطی واکنشهایاحساسیوشناختیراتشدیدمیکند.لذتبردنوبرقراریارتباطدر
واقعیـت، از قواعـدجهـانواقـع،انطبـاقعاطفـیبـامحیـطجدیـد،فـرار جدیـدوفـارغاز
بـرایگرایـشبـهبازیهایآنلایناسـت. عوامـلدیگـر کسـبهیجـانورقابتطلبـی،از
حـالبهروزرسـانیهسـتندوهمیشـهچیزهـایجدیدی بازیهـایآنلایـنهمـوارهدر
یکنـانمیتواننـدآنهـاراافشـایـاجسـتوجوکننـد.بـهایـنترتیـبماننـد دارنـدکـهباز
جهانـیبسـتهوبـدوننـوآورینیسـتندوبنابرایـنهیچوقـت بازیهـایغیرآنلایـندر
اقصانقاط افراددر تکراریوخسـتهکنندهنمیشـوند.تعاملوبازیباطیفوسـیعیاز
دوسـتانهمیشـگیوهمکلاسـیهاوهممحلهایهـا،لذتهـایجدیـدی دنیـا،فـارغاز
بـه کـه کننـد پیـدا  دوسـتانیحرفهایتـر میتواننـد یکنـان باز ایـن اسـت. کـرده خلـق
یژگیهـای یـنو لذتبخشتر طبقـۀاقتصـادیوفرهنگیشـاننزدیـکنباشـد.یکـیاز
خودشـان از یکنیبزرگتر باز بازیهایآنلاینبرایکودکانونوجوانان،پیروزشـدنبر
لذتهـای ،از کسـبامتیـاز یکنـاندر باز وجهانـیبـادیگـر اسـت.مقایسهشـدنِبـهروز
بازیهـای بازیهـایآنلایـنمیتـوانآنرابـهدسـتآورد.در دیگـریاسـتکـهتنهـادر
یادیبه بـرانز آنلایـنهمیشـهرقیـبانسـانیبـرایبـازیوجوددارد؛چراکههمیشـهکار
میـاندوسـتوآشـناو اینترنـتوصـلهسـتندولازمنیسـتمثـلبازیهـایقدیمـی،در
بـازیرسـید.درخانهماندنو یکـنگشـتتـابـهلـذتبیشـتریدر همسـایهبـهدنبـالباز
مزایـایخـاصبازیهـایآنلایـناسـت. ،از یکنـانبیشـمار دسترسـیبـهدوسـتانوباز
پـیشـیوعبیمـاری دورانقرنطینـۀگسـتردهدر یـژهدر ایـنبرقـراریتعامـلوارتبـاط،بهو

پیـشاهمیـتخـودرانشـانداد. یـد۱۹،بیـشاز کوو
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بـارۀاهمیـتتوجـهبـهموضـوعبازیهـایآنلایـنومزایـاوفوایـد فصـلاولدر در
بـارۀآینـدۀبازیهـایرایانـهایراذیـل آنخواهیـمگفـت.همچنیـنمقدمـاتبحـثدر
بحـثِپایـانبازیهـایکنسـولیمطـرحمیکنیـم.همچنیـنوضعیـتاقتصـادبازیهـای

غیرکنسـولیوآنلایـنرادراینبـارهمقایسـهخواهیـمکـرد.
رسانهایفناورانهبررسیمیکنیم. ساختار منظر فصلدوم،بازیهایآنلاینرااز در
فناورانـه بـارۀنسـبتهشـتعنصـر یسـتبومرسـانهایفناورانه،در ز بسـتر ازایـنرودر
یکـرد»همگرایـیرسـانهای«بـابازیهـایآنلایـنبحـثمیکنیـم.ایـن رو بـااسـتفادهاز
:شـبکههایاجتماعـی،هـوشمصنوعـی،موبایلهـای عبـارتاسـتاز هشـتعنصـر

یم،کلاندادههـا،رمزارزهـا،بازیهـایابـری،اینترنـتاشـیا. هوشـمند،بسـترهایاسـتر
ادامه یکنانبهبازیهایآنلاینخواهیمگفتودر بارۀاقبالباز فصلسوم،ابتدادر در
یکنـانرابررسـیخواهیـم سـبکهایایـنبازیهـارامعرفـیکـردهودلایـلعلاقهمنـدیباز
آرپیجی(۱راکه

ُ
ینیآنلاینچندنفرۀگسـترده)اماما کرد.سـپسسـبکبازیهاینقشآفر

بحـثوبررسـیمیکنیـم.تـا مهـمبازیهـایآنلایـناسـت،دقیقتـر سـبکهایبسـیار از
یکرد اینفصلبهبعد،رو یکردهایمثبتبهبازیهایآنلاینحاکماست؛امااز اینجارو
یتبحثهای»اعتیادبهبازیهای انتقادیوتأثیراتمخرببازیهایآنلاینرابامحور
آنلایـن«،»سـوادبازیهـایآنلایـن«،»والدیـنواقتصـادبازیهـایآنلایـن«و»موضـوع
انتهایاینفصل،مجموعهپیشـنهادهایی یم.در بازیهـا«پیـشمیبر واخـاذیدر قمـار
و سـازنده نکتههـای بـه توجـه بـا آن آینـدۀ و آنلایـن بازیهـای توسـعۀصنعـت بـرای
بـود. فصـلخواهـد ایـن نتیجهگیـری کـه آوردهایـم یکنـان باز بـا تعامـل و  تأثیـر مخـربِ
یـن صنعت-رسـانۀنو یکـردجهانـیدر ،بـاپیشکشـیدنرو فصـلآخـر سـرانجامدر
بازیهـایآنلایندر بسـتر بارۀموضوع»دیپلماسـیسـایبری«در بازیهـایآنلایـن،در
لازمبرایتوسـعۀ بـارۀاقـلاموسـاختار ایـرانبحـثمیکنیـموبـاارائـۀپیشـنهادهایی،در

آینـدهخواهیـمگفـت. بازیهـایآنلایـندر

1. MMORPG: Massively multiplayer online role-playing game
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1. Newzoo

مقدمه
بازیهــایرایانــهای،رهبــرانفــروشورشــدکلصنعــتســرگرمیشــدهاند.بازیهــای
ســال20۱۸، ــدودر ــا56،20۱۹درصــدرشــدکردهان ــهایطــیســالهای20۱5ت رایان
درآمــدپیشبینیشــده یــکارســیدکــهســهبرابــر آمر ارزشآنهــابــه۱۳۷میلیــارددلار
ســال20۱۷،درآمــدبازیهــایرایانــهایشــش بــرایصنعــتفیلمســازیاســت.در
درآمــدگزارششــدهبــرایصنعــتموســیقیونــرخرشــدســالانۀآنهــا از بیشــتر برابــر
صنعــتخــودروبــود)لــوزاردوودیگــران،20۱۹وکَــس،20۱۹(.طبــقپژوهــش دوبرابــر
ســال2020حــدود یکــندر باز ســایتنیــوزو،۱پیشبینــیشــدهبــود2/۷میلیــاردنفــر
بــرایبازیهــایآنلایــنخــرجخواهنــدکــرد.طبــقبــرآورد،بــازار ۱5۹/۳میلیــارددلار

هــمخواهــدرفــت)دیلــیگِیــزتِ،202۱(. فراتــر 200میلیــارددلار تــاســال202۳از
حال تنهابهسرگرمیمحدودنمی شود.اکنوندر صنعتبازی هایرایانه ایدیگر
گسـترشاسـتتاابزاریبرایآموزشیاافزایشحساسـیتبهمشـکلاتاجتماعی
اکشـنگرفتـهتـایادگیـریوورزشوبسـیاری شـود.سـبک هایمختلـفبـازی،از
جهـانگـردهـممـی آوردومیلیون هـادلار سراسـر یکنـانرااز ،باز موضوع هـایدیگـر
به همراهدارد.اینصنعتنه تنهاظرفیتآنراداردکهبراینسل هایجوانمشاغل
جدیـدیبراییادگیریشـود)کَـس؛20۱۹(. جدیـدآینـدهبسـازد،بلکـهمی توانـدابـزار
سراســر  در اجتماعــی فاصله گــذاری اقدامــات اجــرای و یــد۱۹ کوو همه گیــری
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1. Avengers: Endgame

2. Grand Theft Auto V (GTA V)

اصطلاحبهمیزانفروشفیلماشارهدارد. ۳.بهمعنیگیشهاستودر

ــردو بیــنهمــۀگروه هــایســنی(کمــکک بازی هــایآنلایــن)در ــهانفجــار جهــانب
ــیِاوقــاتفراغــتوســرگرمیاســت. اصل قــرن2۱،عنصــر ــازیدر نشــانمی دهــدب
به ســرعت نوآورانــه جدیــد پیشــرفت های شانه به شــانۀ همیشــه بازی هــا  بــازار
یعکــرده ایــنروندهــاراتســر یــد۱۹بســیاریاز یــروسکوو حرکــتکــردهاســت.شــیوعو
ــرخ یــنن ــهبالاتر ــردک ســال2020،درآمــدســالانهمثبــت2۳درصــدرشــدک اســت.در
دورانهمه گیــری یجمَــن)202۱(در یــکدهــهبــودهاســت.و بیــشاز در رشــدبــازار
یکنــان یکنــانجدیــدیواردعرصــۀبازی هــاشــدند.ایــنباز یافــتکــهباز یــد۱۹در کوو
یکنانــیهــمدر یــۀ2020ومــۀ202۱بــازیراشــروعکردنــد.باز بیــنفور بــرایاولیــنبــار
گذاشــتهبودنــد؛امــابیــن (بــازیراکنــار یــۀ2020حداقــلیــکبــار فور گذشــته)قبــلاز

یجمَــن،202۱(. گرفتنــد)و ســر ــازیرااز ــارهب یــۀ2020ومــۀ202۱دوب فور
مقایســۀصنعــتبــازیبــاســینمامی تــوانبــهایــننکتــهتوجــهکــرد:فیلمــیکــه در
هفتۀاکرانخودداشت،فیلمانتقام جویان:  اولینآخر یندرآمدناخالصرادر بیشتر
مردم فــروشداشــت.نکته ایکهتعــدادکمیاز ی۱بــودکــه۳5۷میلیــوندلار پایــان بــاز
شکســت یکروز می داننــد،ایــناســتکــهبــازیرایانــه ایGTAV2ایــنرکوردرادر
ــدکــه ــونتخمیــنمی زنن ایــن،اکن ــر ــهفــروش۸00میلیــون دلاریرســید.عــلاوهب وب
ینفیلم حالیکــهآواتار،پردرآمدتر رســیدهاســت؛در درآمــدGTAVبــه6میلیــارددلار
یــنباکس آفیــس۳ رفتــهاســت:پردرآمدتر فراتــر 2/۷میلیــارددلار یــخ،به ســختیاز تار
ــوزاردوودیگــران،20۱۹(. محصــول)ل طــولعمــر زمــانعرضــه،بلکــهدر ــادر نه تنه
یــت مز جــایتعجــبنیســتکــهشــرکت هایبازی هــایرایانــه ایبخواهنــدهــر
جهانــی بــازار ســال20۱۹بازی هــایآنلایــندر ممکنــیرابــرایخــودقائــلشــوند.در
حالــیکــهایــنعــدددر گــردشاقتصــادیداشــتهاســت؛در حــدود۱52میلیــارددلار
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1. Datamonitor

جهــانبــودهاســت. در حــوزۀموســیقی۱۹میلیــارددلار ودر گیشــه4۳میلیــارددلار
ــارد ــن)۳6/5میلی ــهچی ــقب ــنحــوزهمتعل ای ــان،4۸درصــدمصــرفدر ــنمی ای در
بازی هــای 20۱۹ ســال  در اســت. بــوده ) دلار )۳6/۹میلیــارد یــکا آمر و ) دلار
یــنبخــشبازی هــایآنلایــنبــودکــهحــدود45درصــدایــنبــازار بایلــیبزرگ تر مو
یــنبخش هــایپرمصــرف مهم تر (رابــهخــوداختصــاصداد.از )6۸/5میلیــارددلار
بازی هــایرایانــه ای،بازی هــایآنلایــناســت.درآمــدجهانــیایــنبازی هــاتــاســال
یک ســومکلدرآمــدجهــاناز

ً
یبــا رســید.ایــنعــددتقر 20۱۷بــه۳5میلیــارددلار

ســال20۱۱بــه کــهایــنرقــمدر حالــی یســت بومبازی هــایرایانــه ایبــود؛در ز
طرح هــایکســبدرآمــد، دهــۀ20۱0،بــااســتفادهاز رســیدهبــود.از ۱۹میلیــارددلار
جملــۀآن هــا رونــدیبه عنــوانخدمــاتبــازی،بیــنبازی هــایآنلایــنرایــجشــد.از
یکــندر ــهباز ــیک ــازاتواقلام ــرد)شــاملامتی جعبه هــایغــارتوکارت هــاینب
یــدو بــازیمی خواهــدبــهدســتآورد(اســت.ایــنکالاهــایمجــازیرامی تــوانخر

.)20۱۹، ،2020؛کَــس،20۱۹؛فــووِر فروخــتوآزادانــهمبادلــهکــرد)جونــز
نمی تــوانبــدوناینترنــتوجنبه هــایاجتماعــی ایکــهبــرایبازی هــایرایانــه ای
گســترده بهارمغانآوردهاســت،تشــخیصدادکهصنعتبازی هایرایانه ایچقدر
بــرای شــرکت هایبازی ســازیآن قــدر

ً
شــدهاســت.بــدونکمــکاینترنــت،مطمئنــا

ــگان ــت،بازی هــایرای ــدوناینترن ــد.ب ــرهســرمایه گذارینمی کردن بازی هــایچندنف
یــرابــدونارتباطــات می آمــد؛ز یــببــهنظــر وکلان داده هــامفاهیمــیعجیــبوغر
اســاسگــزارش آن هــامعنایــینمی یافــت.بــر اینترنتــیبه شــکلامــروزیهیچ یــکاز
حــال ــادیدر ی ــاســرعتز ــهاینترنــتب دسترســیب ــازار ســال20۱0،ب ــور۱از دیتامانیت
حالــیکــهایــن رســید؛در رشــدبــودهاســتوتــاســال20۱5بــه۳۳۳/5میلیــارددلار
بــر واقــع،550/۹میلیــونکار بــود.در ســال20۱0،مبلــغ2۳۸/۳میلیــارددلار درآمــددر
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بــانبــهیــکپذیرنــدۀمقصــد،برحســب طــرفمیز پینــگزمــانرفــتوبرگشــتبســتههایارســالیاز ۱.مقــدار
بــرانآنلایــنبــهوجــودمیآیــد. بیشــتریبــرایکار باشــد،تأخیــر پینــگبیشــتر میلیثانیــهاســت.هرچــهمقــدار

۱00میلیثانیــه،پذیرفتنیاســت. از کمتــر معمــولاًپینــگبــامقــدار
بــرانبــدونمشــکلداخــلشــبکههســتند؛امــانمیتواننــدبــهفــردیــابــازیخاصــیمتصل 2.بعضــیمواقــعکار
بهدلیــلایجــاد ایجــادمیکنــد،نوســانپینــگنیــز بــازیتأخیــر کــهبالابــودنپینــگدر شــوند.همــانطــور

بــازیآنلایــنوقفــهمیانــدازد. پهنــایبانــد،در محدودیــتدر

ــشاز ــهبی ــیب ،یعن ــر ــوننف ــه6۹۸میلی ســال20۱0ب ــان،در جه سراســر ــتدر اینترن
.)20۱0، مــدتپنــجســالافزایــشیافــت)دیتامانیتــور 26درصــددر

یکنانعادی ینــدکــهباز بازی هایــیمی گو امــروزهبازی هــایآنلایــنبــهآندســتهاز
وببــهآن هــادسترســییابنــد.پنــجعامــلاســتکــه یــقمرورگــر طر می تواننــداز نیــز

ایــنبازی هــاراهمچنــانمحبــوبنگــهداشــتهاســت:
وحمایت گرانه؛ -میلبهشکل دادنوحفظروابطمعنادار

-میلبهکسبقدرتبه شکل هایمختلف؛
جهانیخیالی؛ -میلبهغرقه شدندر

-میلبهمشارکت کردن،عصبانی کردنوبرانگیختناحساساتدیگران؛
ــورا،۱۳۹۸: اســتراتژی هایگروهــیوحــرکاتهم زمــان)مائ -میــلبــهمشــارکتدر

ــی،2002(. :نیکــولاسی ــلاز 254،به نق
از و4۱درصـد رایانـه ای یکنـان باز  از ایـران42درصـد  در پایـانسـال۱۳۹6، تـا
ایـناسـاس یکنـانبازی هـایکنسـولی،بازی هـایآنلایـنانجـاممی دادنـد.بـر باز
زمـاندیگـریدر هـر یرسـاخت هایلازمبـرایاجـرایایـنبازی هـابیـشاز اهمیـتز
ایننظرسـنجی،۳0درصداز می رسـد.تعدادشـرکت کنندگاندر ،حیاتیبهنظر کشـور
فارس،۷درصداز اصفهان،6درصداز خراسانرضوی،6درصداز تهران،6درصداز
استکهنشانمی دهدبازی هایآنلاین استان هایدیگر خوزستانو45درصداز
دسترساست.بالابودنپینگ،۱نوسانپینگ،2 نقاطمختلفایران،عمومیودر در
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یــم(یــا بــان)مثــاًبهعلــتتحر ســویمیز قطــعارتبــاطاز ممکــناســتناشــیاز ۱.ارتباطنداشــتنبــاســرور
ینــگباشــدکــهاتصــالبــهشــبکهرامختــلمیکنــد. فیلتر

بــدونهیــچمشــکلی بــر اینترنــتتوســطISPمشــکلایجــادمیکنــد.ممکــناســتکار از بــر 2.قطــعاتصــالکار
وصــلشــودوحتــیبــازیبهصــورترواناجــراشــود؛امــاقطــعناگهانــیاینترنــتباعــثمیشــود بــهســرور

بــازیKicked Outشــود. یکــنبهاصطــلاحاز باز

اینترنــت2 قطــع و  ســرور  در شبکه ســازی محدودیــت ۱، ســرور بــه متصل نبــودن
اتصــال می آیــد.پنــجبــازی ایکــهدر بــرانایرانــیبــهشــمار یــنمشــکلاتکار مهم تر
،ProEvolutionSoccer.۱:ینمشــکلرادارنــد،این هــاهســتند بیشــتر بــهســرور

CallofDuty.5،Fortnite.4 ،Battlefield.۳،PUBG.2 )دایرک،۱۳۹۷(.
یکـــن پایـــانســـال۱400،ایـــرانحداقـــل42میلیـــونباز پیش بینـــیمی شـــدکـــهدر
یکـــنداشـــتیم. ســـال2۳،۱۳۹4میلیـــونباز بازی هـــایرایانـــه ایداشـــتهباشـــد.در
در بوده انـــد. آنلایـــن بازی هـــای یکـــن باز جمعیـــت، ایـــن  از ۳۹درصـــد تعـــداد
ســـال یکنـــان،بازی هـــایآنلایـــنانجـــاممی دادنـــد.در ســـال۱۸،۱۳۹2درصـــدباز
آنـــانبـــازیآنلایـــنانجـــام یکـــنوجـــودداشـــتو۱4درصـــداز ۱6،۱۳۸۹میلیـــونباز
یکنـــانوافزایـــش می دادنـــد)دایـــرک،۱400(.ایـــنرونـــدروبه رشـــد،افزایـــشباز
۱00 هـــر ســـال۱۳۹۷،از انجـــامبازی هـــایآنلایـــنرانشـــانمی دهـــد.همچنیـــندر
بـــازیرایانـــه ایانجـــاممی دادنـــد؛ ایـــران،6۹نفـــر کـــودک)ســـهتـــادوازدهســـال(در
کـــودکانایـــران)بیـــنســـهتـــادوازدهســـال(بازی هـــایآنلایـــن یعنـــی۳۳درصـــداز
قـــرنچهاردهـــم،افزایـــشســـرعتودسترســـیبـــه دهـــۀآخـــر انجـــاممی دهنـــد.در
وهمه گیـــریِموبایل  هـــایهوشـــمندوفناوری هـــایجدیـــدایـــن اینترنـــتبـــاظهـــور
ـــرم ـــگاهپلتف ـــۀگرافیـــکوپردازنده هـــا،موجـــبشـــدجای زمین ـــرم،به خصـــوصدر پلتف
ایـــن ایـــرانرخدهـــد.در بازی هـــایرایانـــه ایدر بایـــلتثبیـــتشـــودوانقلابـــیدر مو
بـــرانبیشـــتریرا درون پرداخـــت،کار روش هـــایپول ســـازیمبتنـــیبـــر دوره،ظهـــور
بایلـــیجـــذبکـــرد)دایـــرک،۱400(.شـــیوعبیمـــاریکرونـــاودوران بـــهبازی هـــایمو


